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Nom de l’anima-
tion 

RÔLE DES ASSOCIATIONS

Format Jeu de cartes- Réflexion collective

Objectifs  
pédagogiques

Faire comprendre que les associations jouent 
un rôle actif dans les enjeux de société 

“Pitch” en 2-3 
lignes

A l’aide d’illustrations et d’exemples concrets, 
faire réfléchir les participants au rôle que les as-
sociations jouent au sein de la société, montrer 
que leurs actions ont des répercutions concrètes 
notamment sur les grands enjeux de sociétés  

Durée Au moins 1 heure

Nombre de  
participants 

Maximum 10 personnes

Niveau d’expertise 
requis pour le  
formateur 

Connaissance du monde associatif

Niveau de difficulté 
de l’animation

Moyen

Matériel nécessaire • Des illustrations relatives à de 
grands enjeux de la société

• Des Logos reprenant différentes 
associations jouant un rôle dans 
ces différentes thématiques

• Des illustrations reprenant 
quelques exemples d’actions. 



DURÉE DESCRIPTIF BESOINS 
MATÉRIELS 
(fournitures + 
documents)

5 min Installer les participants autour d’une table et 
de l’animateur. 

Disposer, sur la table, au milieu du cercle des 
participants, des illustrations évoquant les 
grands thèmes de sociétés (exemple : un por-
tefeuille vide pour illustrer la pauvreté, Une 
planète « abimée » pour illustrer les enjeux 
climatiques).

Attention le formateur doit être vigilant aux 
images qu’il choisit de proposer. Mieux vaut 
éviter que les échanges ne débouchent sur 
des situations trop personnelles qui pour-
raient mettre mal à l’aise les participants.

Images 
évoquant 
différents 
enjeux de 
société

15 
min

• L’animateur invite chaque partici-
pant à choisir UNE illustration.

• Ensuite, l’animateur demande à 
tour de rôle à chaque participant à 
quel thème, à quel enjeu sociétal se 
rapporte l’image qu’il a choisie.

• Les illustrations reprenant les diverses 
grandes thématiques sont posées, 
les unes en dessous des autres, sur 
la gauche de la table d’animation..



20 min • L’animateur dispose, sur l’espace dis-
ponible de la table d’animation, les 
logos de différentes associations.

• Thématique par thématique, l’anima-
teur demande aux participants s’ils 
connaissent des associations actives 
dans ces domaines (exemple : resto du 
cœur pour la lutte contre la pauvre-
té,…). Les participants peuvent s’aider 
des logos disposés au milieu du cercle

• En fonction des échanges, les logos sont 
placés au milieu de la table, en vis-à-vis, 
des thèmes auxquels ils se rapportent.

Logos de 
différentes 
associations

20 min • Demander aux participants quelles 
sont, selon eux, les actions menées 
par les associations évoquées.

• Illustrer avec des exemples concrets 
placés à droite de la table. 

Exemple : « Resto du cœur : 620.000 repas dis-
tribués en Belgique/130.000.000 en France – en 
Belgique, 20% de la population est menacée de 
pauvreté, en France, + de 14% de la population vit 
sous le seuil de pauvreté

Illustrations 
montrant les 
réalisations 
concrètes de 
différentes 
associations

10 min L’animateur conclu sur les actions des asso-
ciations qui contribuent à faire « avancer les 
choses » et/ou sur le rôle important qu’elles 
jouent dans les débats de société.



CONSEILS ET BONNES ASTUCES

Pour personnaliser 
l’animation 

Pour mieux coller à la réalité des participants, 
l’animateur peut reprendre les associations 
proposées lors de l’animation « Wifi Associatif ». 
Les post-it peuvent être retirés du Wifi pour 
être déposés sur la table d’animation.

Variantes et 
adaptations 
possibles 

Les logos et illustrations mis à disposition 
peuvent servir de source d’inspiration aux par-
ticipants mais les échanges peuvent s’élargir à 
d’autres thèmes de société, à d’autres associa-
tions. 

Pour dépasser 
les frontières 

Que l’on soit d’un côté ou de l’autre de la fron-
tière, le secteur associatif permet de faire avan-
cer les débats de société. L’animation montre 
que certaines associations existent sous le 
même nom en France et en Belgique ou agissent 
de manière transfrontalière. Elle montre aussi 
les associations équivalentes de part et d’autre 
de la frontière.
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